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¢Qué es RAPTOR?

* Presenta un entorno de desarrollo de |a
programacion visual basado en diagramas de
flujo.

* Su lenguaje minimiza la sintaxis que se debe

aprender para escribir correctamente un
programa de instrucciones.

* Su objetivo es ensenar como disenar y
ejecutar algoritmos.
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P TECNOLOGICO
&Y DE MONTERREY.

Estructura basica

* |nicia con el simbolo Start

* Ejecuta el programa a traveés e
de sentencias/simbolos. @
* Detiene la ejecucion cuando

se alcanza el simbolo End
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Sentencias/Simbolos

Cada simbolo representa un tipo

o ) - A ssignment
unico de instruccion.

-,

e asignacidon |
5 Call

 |lamada __ Comandos _D[ D_)
L basicos

eptreda Itipat Chatpat
e salida — <=
¢ seleccidon Comandos Helection
: de control
e ciclo
Loop
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Programacion estructurada

e Secuencia
 Seleccion
* Ciclo
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Programa tipico

e ENTRADA.- obtencion de datos que se
necesitan

* PROCESO.- manipular los datos para
completar tareas

e SALIDA.- desplegar los valores obtenidos
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7" TECNOLOGICO
) DE MONTERREY.

Comandos basicos

propiso simbo | Nombre _Lbesrion

Entrada Sentencia de  Permite que el usuario introduzca datos. Cada
entrada valor de un dato se almacena en una variable.
L a . . ’
Proceso Sentencia de  Cambia el valor de una variable usando algun
. asignacion calculo matematico.
Proceso - Llamada a Ejecuta un grupo de instrucciones definidas en
v procedimiento el procedimiento nombrado. En algunos casos

algunos de los argumentos de los
procedimientos (es decir, variables) seran
cambiadas por las instrucciones de los
procedimientos.

Salida Sentencia de Muestra (o guarda en un archivo) el valor de
salida una variable.
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Variable

* Retiene el valor del dato.
e Al inicio de un programa las variables no existen.

e Se crean de manera automatica cuando se usan en
una sentencia.

e Su valor se puede calcular por una ecuacion en una
sentencia de asignacion.

e Su valor se puede obtener a través de una sentencia
de entrada.
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P18 TECNOLOGICO
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SentenC|a/S|mboIo de Asignacion

/f' Enter Statement =S

Help

e Se utiliza para

Enter an assignment.

Sores realizar un
Set Board[3,3] ta 0 oy b
s calculo y después
o ,. almacenar los
resultados en una
variable.

Daone |
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Errores comunes al usar variables

e Error 1: "Variable does not have a value"

— Hay dos razones comunes pPara ese error.

1.- No se le dio valor a la variable @
@ Yariable % doesn't have a value, XY
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P TECNOLOGICO
W&2¥ DE MONTERREY.

Errores comunes al usar variables

2.- El nombre de la variable fue mal escrito

@ Yariable Mile doesn't have a value,
Miles < 100

i i. ............ I:j }i ............. .\f

Distance «— Mile * 5
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#5 DE MONTERREY.

Sentencia/Simbolo de Entrada

* Permite que el usuario de un programa
incorpore un valor de datos en una variable del

programa durante la ejecuciéon de programa.
i o

Erter Prompt Here

" Expression v Text Enter the miles per hour

k.
A
Enter Variable Here
E =amples:
Coing
Board[3.3]
|Miles_|:|er_hn:|ur
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" TECNOLOGICO

DE MONTERREY.

Sentencia/Simbolo de Salida

PEX NG BEx]
Select Output Type Select Output Type
o IVI u est ra u n Va | O r " Output Expression * Output Tent

{* Output Expression " Output Text
Enter Dutput Here Enter Output Here
en la ventana oo e
Wwelcome to tic-tac-toe Coinz
The tatal iz

"Mumber of Coing: "'+Coinz
The word iz "blug"

Board[3,3]
MasterConsole

The sales tax ig

w * cog(pidd]

[v End curent line [v End current line

Dane Dione
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W& DE MONTERREY.

Ejercicio 1

 Disenar un diagrama de flujo para calcular y
mostrar el area de un rectangulo.
El diagrama debera de solicitar los datos
necesarios y mostrar el resultado.
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GET largo

de Flujo l

g "Dame 2] lad o mano”
GET Ancho

L

. (o
jagrama 7

> "Damssllad-:-ma_'-'-:-r"/

arsa +— largo ¥ ancho

L

PUT "Aresa del
ractangulo a5 ="+aed] =
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/% TECNOLOGICO
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Salida

% MasterConsole l =RRCl X
Font Font5ze Edit Help

Arza del rectanpulo 25 = 1440 -
-—-Fun complate. & symbols evalvated. - b
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Programacion estructurada

e Secuencia
 Seleccion
* Ciclo

Campus Estado de Meéxico



TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Estructura de control
de seleccion

Le indica a la computadora qué

camino seguir al tener que decidir

algo, con base en si una condicion
es verdadera o falsa
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Ejercicio 2

* Disenar un diagrama de flujo que pida tres calificaciones, las
analice y determine si el alumno reprobd o aproba.

* Eldiagrama debera de solicitar los datos necesarios y mostrar
el resultado.

* Para considerar aprobado a un alumno, sus calificaciones
deben cumplir las siguientes Reglas:

* El promedio de las 3 calificaciones debe ser Mayor o igual a 6.0.

* Ninguna de las calificaciones individuales debe ser menor que
6.
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" TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Diagrama de Flujo
1
|

7 Intn:u:]u.n:e la sepanda

calificacion"
GET o

"Intrc-duce la termers
calificacidn”

prom +— [cl +c2 +

2313
..... Ao
Yeg Pmm::ﬁ 3]=]
..... V::
ves = el = B anded = 6 o No
anded = B / PUT "Reprobado™] L
_________ et
/ PUT "&prohads " L
T
I
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Ejercicio 3

Es martes por la noche y su equipo de computacion deciden quedarse a
estudiar por la noche para su examen final pero el hambre los invade.

Una pizza suena bien, pero ustedes tienen poco dinero, por lo que
llaman a varias pizzerias para comparar precios.

Uno llama a la pizzeria VanGo, que venden una pizza redonda de 20 cm
de diametro, con dos ingredientes, por 8.99 ddlares. Otro estudiante
llama a un lugar llamado Venecia y descubre que tienen una pizza
cuadrada, de 25 cm por lado a 11.99 délares. ¢ Cual de las dos pizzas
seria la mejor opcion?

Deciden analizar un programa rapido para comparar los precios de las
pizzas. Desarrollar el algoritmo y el diagrama de flujo de dicho
programa.
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Programacion estructurada

e Secuencia
 Seleccion
* Ciclo
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P TECNOLOGICO
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Estructura de control
ciclos

* Ciclo.- permite repetir una o mas
instrucciones hasta que se cumpla
cierta condicion.
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‘@*M Ejercicio 4

Disenar un diagrama de flujo para calcular
y mostrar el area de varios rectangulos
gue se pidan.

® E| diagrama debera de solicitar los
datos necesarios y mostrar el
resultado de cada rectangulo

® Se detendra el calculo de areas hasta
gue se pida que se detenga.
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&~ TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Solucion ejercici

1

"Diame 2l lad o maeor”
GET larso

/

L

1

"Diames 2l lad o manor”
GET Ancho

/

1

arza « largo Fancho

L

FUT "Area dal
ractanpulo = "-areaf

R

1

" ;Datamar™
GET contestciin

/

/[t' MasterConsole

Font FontSize Edit

Area del rectansulo =60
Area del rectangule =200
—--Fun complate. 16 svmbols evaluated -

Help
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‘@’M Ciclo con Conta

Ejecuta un blogue de instrucciones un
numero especifico de veces.

Se debe indicar lo siguiente:
® Darle nombre al contador

® Darle un valor con el que va a iniciar
el conteo.

® |rincrementando el valor del
contador

® |a condicion de salida es cuando se
llegue al numero de veces que se
requiera repetir
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‘@’M Ejercicio 5

Disenar un diagrama de flujo para calcular
y mostrar el area de “n” rectangulos que
se pidan.

® E| diagrama debera de solicitar los
datos necesarios y mostrar el
resultado de cada rectangulo

® Se detendra el calculo de areas hasta

(/4

gue se llegue a “n”.
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¥ recnosaico Solucion ejercic

DE MONTERREY.

n—1

L
" ;Cusntos ractEnmilos
quisras caleular™

A% MasterConsole I-Elﬂlﬁ

Font FontSize Edit Help

Area del rectaneulo = 60 -
Area del rectaneulo = 80
Area del rectanmulo = 300

47( "Diame 2l lade mans” / -——-Fun complete. 25 svmbols evaluated. -

GET largo
L

"Dame 2l lado mano”
GET Ancho

L

arsa « lareo * ancho

1
PUT "Arza dal
ractangulo = "+arzaf
L
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Ejercicio 6

* Disenar un diagrama de flujo que calcule e
imprima la suma de los numeros del 1 al 10,
utilizando un ciclo automatico.

El diagrama debera de solicitar los datos
necesarios y mostrar el resultado.
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Diagrama de flujo ejercicio 6
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%" TECNOLOGICO
) DE MONTERREY.

Salida
F/E' MasterConsole g@1

Font Font Size Edit Help

Suma=1

Suma =3

Suma =&

Suma = 10

fuma=15

Suma = 21

Suma = 28

Suma = 36

Suma = 45

--—-Fun complete. 51 symbols evahiated . —---

Clear
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O e Ejercicio 7

Ir dando calificaciones de alumnos
hasta que se terminen las boletas
gue se tienen que registrar e indicar
cuantos de ellos aprobaron y
cuantos reprobaron (menor a 70 es
reprobado, mayor o igual a 70 es
aprobado)
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ntos graficos

e Open_Graph_Window (tamanoX, tamanoY)

Open_Graph "Window :{>
(500, 300

+Y axis T

B RAPTORGraph

This corner is pixel (1, 300) This corner is pixel (500, 300)
This corner is pixel (1, 1) This corner is pixel (500, 1)

o
»
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

 Draw_Line(X1, Y1, X2, Y2, Color)
Dibuja una recta entre (X1,Y1)y (X2,Y2) con el color
especificado

 Draw_Box(X1, Y1, X2, Y2, Color, Filled/Unfilled)
Dibuja un rectangulo con esquinas diagonalmente opuestas
(X1,Y1)y (X2,Y2). Filled lo dibuja relleno del color

 Draw_Circle(X, Y, Radio, Color, Filled/Unfilled)
Dibuja un circulo dado su centro (X,Y) y su radio.

 Draw_Ellipse(X1, Y1, X2, Y2, Color, Filled/Unfilled)
Dibuja la elipse que se inscribe en el rectangulo de esquinas
diagonalmente opuestas (X1,Y1)y (X2,Y2).

* Display_Text(X, Y, Texto, Color)
Dibuja el texto de la cadena dada, con la esquina superior
izquierda del primer caracter en la posicion (X,Y).
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Wgh oF MoNTERREY. IFOCESOS

e Abstraccion: Dar nombre a las cosas
— La abstraccion reduce la complejidad del problema

e Subproceso: Permite reducir la complejidad agrupando
sentencias y dandoles un nombre

|__'.||E'ﬂ.|ﬂ|';"|E;_""|E|Q| | |h|"|.|H|hj|ﬁ| _;uraDatus Dalcularﬁ.r

Symbols @duralﬂa‘ms] Calcularﬁrea] Hepnrte]

2 gsigriment ,f" M sizar los walores para dinjar el rectanglo J

xl 20 1

1

il Lecturalratos $ 1 20
1/ L b I J,
It Dutput
i3 P Calmlardrea ? ¥2 +— xl + hase
Selection < 1
5 —3
L
LI:II:II:I Open_Graph_Wind £l> {Presenta.‘rlos remltados enmapanta]la.g;rafma.f]
End (4001 400) 1
Diraar_Bose(xl, wl, x2 £l>
+2, red filled)

1
Display Text(10, 250, "El tea del
rectangulo de " +hase + "* " + altora $

+ +

by End



vrecnouxlco Reinventando la Ensefianza de la Computacién
DE MONTERREY.

Ejercicio grafico

e Disenar un programa que solicite los lados de un rectangulo. El
programa debe calcular el area del rectangulo, y luego
presentar esta area y dibujar el rectangulo en una pantalla
grafica
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